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yang masih dilakukan secara manual dimana informasi yang
diberikan kepada masyarakat masih kurang efektif ditengah
Sistem Informasi  Sekolah, perkembangan sistem informasi yang pesat, dimana kebanyakan
Prototype. orang lebih memilih mencari informasi dari internet. Untuk itu
diperlukan sebuah rancangan sistem sinformasi sekolah berbasis
Web untuk membantu pada guru dan staf dalam menyediakan
informasi yang mudah di akses oleh masyarakat luas. Pada
penelitian ini dirancang suatu sistem informasi berbasis Web
menggunakan bahasa pemrograman PHP MySQL. Dengan sistem
ini diharapkan mampu mengatasi berbagai kelulah user dalam
mengakses informasi Sekolah. Metode Pengembangan perangkat
lunak yang digunakan yaitu metode Prototype dengan Software
pendukung PHP, MySQL, Xampp dan Notepad++. Pengujian
sistem menggunakan Black Box untuk mengetahui fungsi sistem
yang telah di buat Hasil dari penelitian ini dapat memberikan
pelayanan optimal kepada siswa dan orang tua sechingga tidak
perlu datang ke sekolah untuk mendapatkan informasi dari sekolah
tersebut dan membantu pihak sekolah dalam memberikan
informasi seputer akademik seperti Profil sekolah, Guru, Siswa,
jadwal, mata pelajaran, kelas, pengumuman, absen, nilai dan juga
raport kepada orang tua dan juga siswa..
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Pendahuluan

Pendidikan merupakan kebutuha manusia yang sangat penting karena pendidikan
mempunyai tugas untuk menyiapkan Sumber Daya Manusia (SDM) bagi pembangunan
bangsa dan Negara. Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) mengakibatkan
perubahan dan pertumbuhan kea rah yang lebih kompleks (Syah, 2004). Sekolah adalah
salah satu sarana organisasi dalam memberikan pelayanan kepada masyarakat dalam bidang
pendidikan.

Menurut Supriyono (2015) informasi tentang pendidikan menjadi kebutuhan umum
bagi masyarakat di Indonesia saat ini. Untuk itu diperlukan sebuah sarana informasi tentang
sekolah yang ada dikecamatan Lolak terutama di SDN 2 Lolak. Kelemahan di SDN 2 Lolak
dalam hal penyajian informasinya kepada masyarakat masih dilakukan secara manual,
dimana informasi yang diberikan masih berupa baliho, yang dirasa masih kurang efektif
dimana baliho hanya dapat dilihat oleh orang-orang yang lewat ditempat yang dipasangkan
baliho tersebut.

Selanjutnya informasi melalui surat kabar (Koran) yang dirasa kurang efektif
ditengah perkembangan sistem informasi yang pesat, kebanyakan orang lebih memilih
mencari informasi dari internet, demikian pula informasi yang dibuat dalam bentuk brosur
yang masuh kurang efektif karena mudah tercecer dan juga membutuhkan waktu dalam
proses penyebarannya. Sama halnya dengan penyampaian informasi untuk siswa masih
sangat sederhana yaitu berupa surat menyurat, dimana surat yang diberikan kepada siswa
mudah tercecer, bahkan penyampaiannya masih dilakukan secara lisan yaitu dari mulut ke
mulut, informasi secara lisan terkadang menimbulkan masalah karena penyampaiannya
yang tidak sesuai, terkadang ada juga yang tidak disampaikan kepada orang tua , namun
penyampaian informasi kepada guru maupun staf sudah menggunakan ponsel.

Demikian pula dalam proses pendaftaran siswa baru, para orang tua yang sibuk
bekerja sangat kesulitan mencari waktu untuk mendaftarkan anak-anaknya disekolah dan
banyak juga orang tua yang masih bingung dalam menentukan sekolah yang baik untuk
putra-putrinya. Hal ini dikarenakan informasi yang masih kurang tentang sekolah-sekolah
yang ada. ntuk itu diperlukan sebuah sistem informasi sekolah berbasis web untuk
membantu para guru dan staf menyediakan informasi yang mudah diakses oleh masyarakat
luas. Dengan adanya sistem informasis sekolah berbasis web ini, informasi yang didapatkan
bisa lebih Up To Date sebagai media informasi dan juga sebagai media promosi.

Informasi yang akan disajkan oleh pihak sekolah yaitu mencakup profil sekolah,
sejarah sekolah, info guru, info siswa, info jadwal, daftar nilai, daftar hadir, info saran dan
prasarana, visi misi sekolah, kegiatan ektrakulikuler, pengumuman dan pendaftaran. Hal ini
bisa membantu pihak sekolah sekaligus mempromosikan dan bisa menarik minat para calon
siswa-siswi yang ingin bersekolah di SDN 2 Lolak dan sekaligus memberikan informasi
kepada masyarakat ataupun orang tua para siswa yang bersekolah di SDN 2 Lolak.



Berdasarkan uraian dari latar belakang diatas, maka dibutuhkan suatu rancangan sistem
informasi sekolah pada SDN 2 Lolak yang berbasis Website.

Kajian Teori
1. Sistem

Menurut Sutarman (2009), Sistem informasi ini mengumpulkan, memperoses,
menyimpan, menganalisis, menyebarkan informasi untuk tujuan tertentu. Jadi sistem
informasi dapat dikatakan sebagai sebuah kegiatan pengolahan data yang dimulai dari
mengumpulkan, memperoses, menganalisis, menyimpan, dan menyebarkan suatu infomasi
demi untuk kemanjuan atau kepentingan suatu organisasi. Sistem informasi yang berbasis
komputer yang biasa disebut sistem informasi manajemen dalam suatu organisasi terdiri
dari komponen-komponen sebagai berikut:

1. Perangkat Keras Adalah perangkat keras komponen untuk melengkapi kegiatan
masukan, proses, dan keluaraan data.

2. Perangkat lunak Perangkat lunak yaitu program dan instruksi yang diberikan ke
komputer.

3. Database Database adalah kumpulan dari data yang saling berhubungan satu
dengan yang lain. Tersimpan diperangkat keras komputer dan digunakan perangkat lunak
untuk memanipulasinya.

4. Telekomunikasi Yaitu komunikasi yang menghubungkan antara pengguna sistem
dan sistem komputer secara bersama-sama kedalam suatu jaringan kerja.

5. Manusia Manusia merupakan personel dari sistem informasi, meliputi manajer,
analis, programer, dan operator, serta bertanggung jawab terhadap perawatan sistem.

2. Website

Website merupakan kumpulan halaman web yang saling terhubung dan file-filenya
saling terkait. Web terdiri dari page atau halaman, dan kumpulan halaman yang dinamakan
homepage. Homepage berada pada posisi teratas, dengan halaman-halaman terkait berada
dibawahnya. Biasanya setiap halaman di bawah homepage disebut child page, yang berisi
hyperlink ke halaman lain dalam web. (Gregorius, 2000). World Wide Web (WWW) adalah
layanan yang paling sering digunakan dan memiliki perkembangan yang sangat cepat
karena dengan layanan ini kita bisa menerima informasi dalam berbagai format atau
multimedia (Sampurna, 1996). berupa suatu file multimedia, seperti gambar, suara atau
video.

Metode



Metode merupakan kegiatan ilmiah yang berkaitan dengan suatu cara kerja
(Sistematis) untuk memahami suatu objek penelitian, sebagai upaya untuk menemukan
jawaban yang dapat dipertanggung jawabkan secara ilmiah dan termasuk keabsahannya
(Ruslan, 2004). Untuk menyempurnakan dalam penulisan ini maka diperlukan data uang
akurat, pengumpulan data teoritis dengan mencari referensi tentang sistem informasi
sekolah berbasis web pada SDN 2 Lolak menggunakan teknik wawancara. Wawancara yaitu
dengan bertatap muka dengan pihak yang bersangkutan. Sesuai dengan permasalahan yang
ada dalam penelitian, maka data yang akan dikumpulkan yaitu tentang pengkajian data nilai
siswa melalui :

1. Wawancara Wawancara dilakukan langsung kepada Kepala Sekolah SDN 2
Lolak Lolak yaitu Ibu Ratna H.T Sugeha, S.Pd dan Prawiro Djufriselaku
operator di SDN 2 Lolak yang bertanggung jawab dalam pengolahan data-data
sekolah.

2. Sudi Literatur Dalam analisis data dapat menggunakan jenis dan sumber data
sebagai dasar dalam penulisan tugas akhir. Data yang langsung diperoleh dari
sumber yang bersangkutan dengan cara wawancara dengan pihak sekolah
berupa data mentah yang belum diolah. Data diperoleh dari kepala sekolah,
urusan kesiswaan, wali kelas dan staf karyawan.

Data yang diperoleh tidak langsung atau melalui perantara dari suatu sumber atau objek
yang sedang dilakukan penelitian tetapi mempunyai hubungan atau berkaitan sangat erat.
Berupa sejarah, struktur organisasi serta sumber-sumber literature lainnya.

Penelitian ini menggunakan metode Prototype. Prototype model adalah salah satu metode
pengembangann perangkat lunak yang banyak digunakan dengan metode prototype ini
pengembang dan pelanggan dapat saling berinteraksi selama proses pembuatan sistem.
Sering terjadi seorang pelanggan hanya mendefinisikan secara umum apa yang dibutuhkan,
pemrosesan dan data-data apa saja yang dibutuhkan. Berikut adalah gambar Prototype
model menurut Pressman (2010).

Metode prototype dimulai dari tahap komunikasi. Komikasi dilakukan oleh pengembang
perangkat lunak yang saat itu diketahui dan untuk menggambarkan area-area dimana
definisi lebih jauh untuk literasi selanjutnya. Pada penelitian ini, tahap komunikasi
dilakukan dengan yaitu Ibu Ratna H.T Sugeha, S.Pd dan Prawiro Djufriselaku operator di
SDN 2 Lolak yang bertanggung jawab dalam pengolahan data-data sekolah. Setelah itu
dilakuan pemodelan dalam bentuk Rancangan Cepat.

Pembuatan rancangan cepat berdasarkan pada representasi aspek-aspek perangkat lunak
yang akan terlihat oleh para end User (Misalnya rancangan antarmuka pengguna atau format
tampilan). Rancangan cepat merupakan dasar untuk memulai konstruksi pembuatan
prototype. Pada tahap ini rancangan sistem berupa ERD, relasi antar tabel, DFD, rancangan
basis data dan rancangan antar muka sistem. Sedangkan tahap selanjutnya tidak dilakukan
pada penelitian ini karena waktu penelitian yang terbatas.



Hasil
A. Mekanisme Sistem (Flowchart)

Kegiatan sistem informasi di Sekolah Dasar (SD) Negeri 2 Lolak masih dilakukan
dengan cara yang mainstream atau biasa saja. Penyampaian informasi kepada masyarakat
dilakukan melalui baliho, surat kabar dan brosur sedangkan kepada siswa/orangtua siswa
dilakukan melalui surat menyurat dan juga disampaikan secara lisan.
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Admin melakukan login terlebih dahulu aplikasi akan mengecek username dan password
jika gagal maka aplikasi akan meminta pengguna untuk melakukan login kembali dan jika
berhasil maka melanjutkan kehalaman selanjutnya. Setelah login terdapat pengolahan data
informasi sekolah, profil sekolah, sejarah sekolah, data guru, data siswa, jadwal
pembelajaran, daftar hadir, info prasarana sekolah, info sarana sekolah, visi dan misi
sekolah, kegiatan sekolah, prestasi sekolah, pengumuman dan pendaftaran. Admin dapat
melakukan input data, edit dan hapus yang meliputi informasi sekolah, profil sekolah, data
sejarah sekolah, data guru, data siswa, jadwal pembelajaran, info prasarana sekolah, info
sarana sekolah, visi dan misi sekolah, kegiatan sekolah, prestasi sekolah, pengumuman dan
informasi pendaftaran. Kemudian masyarakat hanya dapat melihat hasil informasi sekolah.
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Phase

Kepala sekolah melakukan login terlebih dahulu aplikasi akan mengecek username dan
password jika gagal maka aplikasi akan meminta pengguna untuk melakukan login kembali
dan jika berhasil maka melanjutkan kehalaman selanjutnya. Setelah login terdapat informasi
sekolah, profil sekolah, sejarah sekolah, data guru, data siswa, jadwal pembelajaran, daftar
hadir, info prasarana sekolah, info sarana sekolah, visi dan misi sekolah, kegiatan sekolah,
prestasi sekolah, pengumuman dan informasi pendaftaran. Kepala sekolah dapat melihat

dan mengecek semua informasi yang ada di sistem.
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Guru melakukan login terlebih dahulu aplikasi akan mengecek username dan password jika
gagal maka aplikasi akan meminta pengguna untuk melakukan login kembali dan berhasil



maka melanjutkan kehalaman selanjutnya. Setelah login terdapat pengolahan data nilai,
Guru dapat meginput, mengedit dan menghapus nilai siswa.
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Wali kelas melakukan login terlebih dahulu aplikasi akan mengecek username dan password
jika gagal maka aplikasi akan meminta pengguna untuk melakukan login kembali dan
berhasil maka melanjutkan kehalaman selanjutnya. Setelah login terdapat pengolahan data
nilai dan daftar hadir, Wali kelas dapat meginput, mengedit dan menghapus nilai dan daftar
hadir siswa

B. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk menunjukan hubungan antara
Entity dan database dan objek-objek (Entitas) apa saja yang ingin dilibatkan dalam sebuah
basis data dan bagaimana hubungan yang terjadi diantara objek-objek tersebut.
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C. Basis Data

Perancangan database merupakan proses untuk menentukan isi atau komponen data yang
diperlukan untuk mendukung rancangan sistem yang akan dibangun. perancangan database
bertujuan untuk mendefinisikan isi atau struktur dari setiap file yang telah diidentifikasi
pada perancangan sistem secara umum. Relasi atau hubungan antara file database yang
terbentuk dapat berfungsi sebagai komponen dalam pembuatan program komputer. Isi dan
struktur dari tiap file pada database yang diperlukan oleh sistem yang di rancang terdiri dari
beberapa penjelasan mengenai setiap field dalam satu database. Rinciannya yaitu :

Nama field yaitu digunakan untuk mengidentifikasi field.
Tipe field yaitu menyatakan tipe data yang dapat disimpan dalam field tersebut.
Lebar field adalah yang digunakan untuk menentukan daya tampungnya. Terinci
Primary Key mengidentifikasikan baris atau record khusus didalam sebuah tabel dan
unik atau merupakan field kunci dari database yang digunakan, dimana field tersebut
tidak boleh kosong pada saat penginputan data.
5. Foreign Key (Kunci Tamu) merupakan atribut atau kumpulan atribut yang
mengidentifikasikan entitas dimana entitas lain dihubungkan oleh kunci tamu ini.
Foreign Key ini digunakan pada perelasian file.

Tabel 1 Struktur Basis Data

el S

Jumlah
No Nama Tabel Field Keterangan
Tabel untuk menampung
I Profil 3 data profil sekolah
) Guru 5 Tabel untuk menampung
data guru




Jumlah
No Nama Tabel Field Keterangan
3 Siswa 5 Tabel untuk menampung
data siswa
4 Nilai 7 Tabel untuk n.’lepampung
data nilai siswa
5 Mapel 3 Tabel untuk menampung
data mata pelajaran
6 Kelas 3 Tabel untuk menampung
data kelas
7 Jadwal 5 Tabel qntuk menampung
data jadwal pelajaran
8 Pengumuman ) Tabel untuk menampung
data pengumuman
Tabel untuk menampung
i Absen ° data kehadiran siswa
10 Raport 12 Tabel untuk menampung
data rapor siswa
11 User 3 Tabel untuk menampung
data pengguna sistem

Relasi antar tabel adalah hubungan antara tabel yang mempresentaikan hubungan antar
objek didunia nuata. Relasi merupakan hubungan yang terjadi pada suatu tabel dengan tabel
lainya yang mempresentasikan fungsi untuk mengatur operasi suatu database.
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Nama No.Telp Tahun Akademik
Pitra Dewi 085757676701 2019/2020
Kadita 085757676702 2019/2020
Hana 085757676703 2019/2020
Reki Kalesing 085757676704 2019/2020

Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yant telah dilakukan dapat disimpulkan beberapa kesimpulan
Sebagai berikut:

1. Tersedianya Rancangan Sistem informasi pada SDN 2 Lolak ini bisa menyediakan
informasi yang ada di sekolah dasar negeri 2 Lolak seperti informasi Profil Sekolah,
guru, Siswa, Matapelajaran, kelas, nilai, jadwal, pengumuman raport dan juga absen.

2. Rancangan Sistem informasi ini bisa membantu pihak sekolah dalam melakukan
pengolahan dara seperti pengolahan data profil sekolah, guru, Siswa, Matapelajaran,
kelas, nilai, jadwal, pengumuman raport dan juga absen yang ada di SDN 2 Lolak 3.



3. Rancangan Sistem informasi ini bisa membantu pihak sekolah dan orang tua siswa
dalam memperoleh informasi di SDN 2 Lolak.
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